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縦と横は全くお互いに関係ないので，縦だけを考える（便宜上横に書く）。

６ ５ ○4 ３ ２ ○1

自分が 1 をとるためには，相手に 2 か 3 をとらせればよい。そのためには自分は 4 をとればよい。

横についても同様にして，自分が C をとれば勝ちである。

したがって，最初に C4 へ動かせば先手必勝である。

国 2 地上などで一時期頻出だった，いわゆるビン取りゲームを 2 次元に応用した問題です。気づいてしまえば簡単

な問題で，もっとマス目が大きくてもいいのでは，と思うのですが，試験場ではなかなか気づかないでしょう。今年

の問題の中では最も面白い問題です。ほんのちょっとのひねりで，ずいぶん違った問題に見えるものです。

マス目が 6 マスと小さいのは，簡単に考えられるように，との出題者の配慮でしょうかね（わかった人には，20

ますくらいの方が差がついて面白いでしょうが）。


